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ВИКТОРИНА «Я В СОЦИАЛЬНОЙ СЕТИ» 
 

Форма: Развлекательно-познавательное мероприятие.   

Время: Внеурочное мероприятие.  

Возраст участников: 5-8 классы.  

Цель: Создание благоприятных условий для углубления и закрепления правил 

ответственного и безопасного поведения в социальных сетях через конкурсно-

игровое мероприятие.  

Задачи:  

 Углубление и закрепление правил безопасного общения в социальных 

сетях, 

 Воспитание дисциплинированности при общении в сети 

 Формирование информационной культуры обучающихся, 

 Развить навыки и способы конструктивного общения со сверстниками и 

взрослыми.  

Ход проведения:  
Подготовительный этап:  
1. Из представителей разных классов формируются 2 команды (6человек). 

2. Выбираются капитаны команд. 

Основной этап:  

1. Вступительное слово учителя. На экране демонстрируется презентация 

(приложение) Слайд 1 

Здравствуйте ребята. Мы живем с вами в интересное время. У нас имеется 

возможность общаться не только с людьми, которые живут рядом с нами, но и 

со сверстниками, живущими в отдаленных городах и даже в других странах. И 

все это стало благодаря сети Интернет. Сегодня мы поговорим с Вами о 

социальных сетях.  

Но сначала давайте окунемся в историю… Слайд 2. 
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В уже довольно далеком 1995-ом году американец Рэнди Конрадс создал 

первую в мире социальную сеть – аналог современных «Одноклассников». Даже 

название было то же – Classmates. Этот ресурс предназначался для общения с 

бывшими одноклассниками и сокурсниками. Classmates популярны до сих пор и 

насчитывают более 50 000 000 участников. 

С 1998-го года началось стремительное развитие социальных сетей. На 

сегодняшний день их десятки. Каждый человек имеет хотя бы один аккаунт, а 

наиболее общительные личности зарегистрированы в сразу нескольких сетях. 

Возрастных ограничений никаких нет – свои страницы имеют как дети, 

читающие еще только по слогам, так и пенсионеры, для которых компьютер до 

сих пор является диким зверем и все виртуальное общение осуществляется 

через более молодых посредников. 

Слайд 2. Обратимся к статистике. На экране вы видите какое количество 

пользователей в России имеют популярные социальные сети на начало 2016г. 

Ребята, как Вы думаете, в реальной жизни и в виртуальной разница между 

плохим и хорошим имеется? 

Обсуждение.Слайд 3. Да. Мы должны понимать, что и в виртуальной жизни 

действуют такие же законы, как и в обычной жизни. Сейчас с каждым годом 

увеличивается количество случаев возбуждений уголовных дел. В России 

громкая судебная практика о диффамации в социальной сети началась в 2009 

году с сайта «Одноклассники», который суд приравнял к средствам массовой 

информации и возбудил уголовное дело за оскорбление по ст.130 УК РФ в 

отношении жительницы Свердловской области. 23-летняя сибирячка, переживая 

разрыв со своим бойфрендом, с фальшивого профиля в «Одноклассниках» 

опубликовала оскорбительные сообщения относительно внешности и семейного 

положения под фотографией своей «конкурентки».  

Учитывая материальное положение семьи виновной в преступлении, суд вынес 

приговор в виде штрафа в 5 тысяч рублей и назначил в пользу потерпевшей 

компенсацию за моральный вред — 10 тысяч рублей. Штраф был назначен 

судом небольшой, но на девушке «повисла» уголовная статья. 

Восемь месяцев исправительных работ и удержание 5 % из заработка в пользу 

государства «заработала» по ст. 129 УК РФ за клевету в интернете 24-летняя 

жительница Забайкальского края. 

Житель Бердска в Новосибирской области получил за оскорбительную картинку 

«ВКонтакте» срок 1 год и 3 месяца с отбыванием наказания в колонии 

поселении.  

Количество таких дел увеличивается из года в год. Чтобы избежать подобных 

правонарушений мы и проведем с Вами сегодняшнюю игру. 



АКЦИЯ 2016. БЕЗОПАСНОСТЬ ШКОЛЬНИКОВ В ИНТЕРНЕТЕ Мурзин С.В. 
 

по очереди капитаны команд выходят и выбирают вопрос. На обсуждение 

вопроса команде выделяется 1 минута. Далее капитан выбирает игрока, 

который будет отвечать. Ответ должен быть полным и развернутым. Если после 

ответа у команды соперницы или болельщиков будет что добавить они 

поднимают руку и вносят свои поправки. За каждый вопрос команда получает 

максимум один балл.  

2. Проходит викторина. 

Заключительный этап:  
Заключительное слово учителя, подведение итогов. 

Ребята сегодня мы с вами закрепили правила общения в сети. Те, кто из вас 

допустил ошибки при ответах на вопросы викторины, надеюсь, теперь их не 

допустят. Желаю, чтобы общение в социальных сетях приносило вам только 

пользу. Успехов вам! 


